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Comment la valise a-t-elle été conçue?
Cette valise contient des activités éducatives pour le primaire et le 
secondaire.

Elle est thématiquement adaptée aux actions du projet LIFE17 NAT/
GR/000522 - GRECABAT (« Grottes grecques et chauves-souris : Actions de 
gestion et changement d’attitude »), faisant partie de ce projet. Elle concerne 
les relations des chauves-souris et des invertébrés des cavernes avec leur 
environnement, l’impact des activités humaines et la nécessité de maintenir 
la fonctionnalité des écosystèmes naturels.

A cet effet, elle contient des activités:

1.	 simples et plus complexes (pour les enfants d’âges différents)
2.	 sur papier (idéales pour l’intérieur) et l’extérieur
3.	 individuelles et en groupe (pour la coopération et l’effort d’équipe)
4.	 pour des expériences dans la nature
5.	 de familiarisation avec la méthodologie scientifique (observation, 

formulation d’hypothèses, échantillonnage sur le terrain, tirage de 
conclusions)

6.	 de stimulation de l’imagination (expression artistique, écriture créative).
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Feuilles de travail des activités  
pour les enfants  

de 5 à 9 ans (niveaux 1-3)
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COLEOPTERE

CHAUVE-SOURIS 1

CHAUVE-SOURIS 2

CHAUVE-SOURIS 3

GRILLON

ESCARGOT

HUMAIN

A02.  Histoires avec des poupées à doigt
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FROISSER

PLISSER  
ET COUPER

ASSEMBLER

A03.  Faire une chauve-souris en papier
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A04.  Les chauves-souris et les humains  
ont-ils quelque chose en commun?
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A05.  Conduis la chauve-souris dans sa grotte
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Feuilles de travail des activités  
pour les enfants  

de 9 à 12 ans (niveaux 4-6)
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B02.  Devenir une chauve-souris (A)
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B02.  Devenir une chauve-souris (B)
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B02.  Devenir une chauve-souris (C)
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B02.  Devenir une chauve-souris (D)
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B10.  Jeu de société de la grotte (A)

De nombreuses espèces de chauves-souris trouvent refuge dans les grottes, car elles peuvent 
y dormir en toute sécurité pendant la journée et passer l’hiver sans être vues par les faucons et 
les furets.
Les grillons des cavernes (on les appelle dolichopoda car ils ont de très longues pattes) et 
autres invertébrés des cavernes (coléoptères, escargots, araignées, isopodes, mille-pattes, etc.) 
qui ne peuvent pas vivre en dehors d’eux vivent en permanence dans les grottes.
Les gens vont aussi dans les grottes pour en profiter ou y jeter leurs ordures.
Peuvent-ils tous vivre ensemble? Jouez au jeu et vous apprendrez.
Vous aurez besoin de:

	■ Un dé
	■ Pièces (vous pouvez couper celles indiquées) 

Comment jouer ...
Choisissez qui vous serez : une 
chauve-souris qui chasse des 
papillons de nuit et dort ac-
crochée au toit de la grotte, un 
grillon des cavernes qui mâche 
du guano (excréments de 
chauve-souris) ou un homme 
qui veut faire la grotte sur me-
sure ? En cours de route, cha-
cun de vous se retrouvera par-
fois gagnant et parfois perdant 
(souvent à cause de quelqu’un 
d’autre).
Lancez les dés à tour de rôle, 
ce qui indiquera à chacun de 
combien de cases il avancera. 
Chaque case indique à celui 
qui y arrivera à quoi il fait face 
et combien de cases il doit 
avancer ou reculer.
Celui qui atteint la ligne d’arri-
vée en premier gagne.
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B10.  Jeu de société de la grotte (B)
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Feuilles de travail des activités  
pour les enfants  

de 12 à 15 ans (niveaux 1-3)
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C04. Comment doit-on gérer une grotte?

Près de l’école se trouve une petite grotte, où vivent 5 es-
pèces protégées de chauves-souris et 5 espèces d’inver-
tébrés cavernicoles. L’une des espèces d’invertébrés est 
endémique et ne vit que dans cette grotte.

Le conseil municipal souhaite ouvrir la grotte aux visi-
teurs, agrandir l’entrée, construire un chemin en béton 
à l’intérieur de la grotte et installer un éclairage et une 
porte d’entrée. Bien que le Conseil municipal décide des 
projets qui seront réalisés, il doit d’abord tenir compte de 
l’avis des résidents.

Le projet apportera des visiteurs et plus de revenus pour 
les entreprises locales (par exemple les restaurants, les 
taxis).

Le projet est important pour ceux qui y travailleront (en-
treprise de construction, ouvriers, concepteurs), car il ap-
portera des revenus en période de crise économique avec 
des projets de construction minimes.

La construction et les visites fréquentes des personnes à 
la grotte dérangeront les chauves-souris (qui chassent les 
moustiques et autres insectes dans toute la région), rédui-
ront les invertébrés de la grotte et il y a un risque d’extinc-
tion de l’espèce d’invertébrés endémique (qui disparaîtra 
définitivement si elle est perdue de cette grotte).

La législation environnementale exige la conservation 
des espèces protégées (telles que les chauves-souris) et 
impose des restrictions sur les projets qui sont prévus 
pour être réalisés dans les habitats de ces espèces (par 
exemple, exige des études d’impact sur l’environnement 
- EIE, qui évaluent les conséquences de chaque projet et 
proposent mesures. ).

Chaque projet de grotte nécessite un permis du service 
archéologique (en raison du manque de personnel, cela 
peut prendre des mois voire des années), car de nom-
breuses grottes contiennent des découvertes archéolo-
giques et paléoanthropologiques.
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Comment pouvons-nous  
en savoir plus?
Sur le projet LIFE GRECABAT et les chauves-souris,  
vous pouvez visiter le site du projet:  
https://www.lifegrecabat.eu/  

La page facebook du projet: 
https://www.facebook.com/LIFEGRECABAT/ 

Pour les animaux des cavernes de toutes les  
grottes de Grèce, dans la base de données  
à accès gratuit (https://database.inspee.gr/),  
créée par l’Institut de Recherches Spéléologiques  
de Grèce.


