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{Como se ha preparado la maleta?

Esta maleta contiene actividades educativas para primaria y
secundaria.

Estd temdticamente adaptada a las actuaciones del programa LIFE17 NAT/
GR/000522 - GRECABAT (“Greek Caves and Bats: Management Actions
and Change of Attitude”, “Cuevas y murciélagos de Grecia: Actuaciones de
Gestion y Cambio de Conducta”), del cual forma parte. Trata de las relaciones
de los murciélagos y los invertebrados cavernicolas con su medio, el impacto
de las actividades humanas sobre ellos y la necesidad de mantener la
funcionalidad de los ecosistemas naturales.

A este fin, incluye actividades:

1. sencillas y mds complejas (para niflos de diferentes edades)
en papel (ideales para espacios interiores) y para realizar al aire libre

w N

individuales y grupales (para la colaboracién y el esfuerzo colectivo)

>

para experiencias en la naturaleza

o

para familiarizarse con la metodologia cientifica (observacién,
formulacién de hipdtesis, toma de muestras en el campo, extraccién de
conclusiones)

6. para estimular la imaginacién (expresion artistica, escritura creativa).
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Conducta espeleo-correcta

m Permanece cerca de la entrada y deja el resto de la cueva a sus
habitantes.

Permanece poco tiempo dentro de la cueva, asi molestards menos.
Llévate la basura al marcharte.

Deja las estalactitas para que puedan disfrutar de ellas quienes vengan
detrds.

m Deposita la basura en los cubos, no en la entrada o dentro de la cueva.

No contamines las aguas que van a las cuevas, no destruyas el terreno
que hay sobre ellas.

m No intervengas en la entrada de una cueva, puede que sus habitantes no
lo resistan.

En cada actividad se ofrece

Objetivo: Qué van a conseguir los nifios

Cuantos: Con cudntos nifios es mejor realizar la actividad
Duracién: Cudnto tiempo serd necesario

Dénde: A realizar en espacios cerrados o al aire libre
Cuando: : Cudl es la mejor época para la actividad
Materiales: Qué material serd necesario

AO1: Actividad para nifios de 5-9 afos (1°-3° de primaria)
BO1: Actividad para nifios de 9-12 afios (4°-6° de primaria)

CO1: Actividad para niflos de 12-15 afios (1°-3° de secundaria)
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Actividades educativas para
ninos de 5 a 9 anos (grados 1-3)
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A01 Cuentos de murciélagos

El maestro narra un breve cuento y luego se debate sobre él.

Objetivo: Aproximarse a la naturaleza con Materiales: : no son necesarios
la imaginacién
Cudntos: 5-30 nifios
Duracién: 1hora
Dénde: Adentro
Cudndo: En cualquier época

Introduccién

La narration permet aux enfants d'aborder un sujet de diverses maniéres (verbale et émotionnelle,
consciente et inconsciente).

D'un conte de fées peut commencer une discussion sur la nature, les animaux, les gens, notre re-
lation avec le monde.

Instrucciones

m Lisez ou racontez une histoire avec des chauves-souris (comme celle ci-dessous), méme
avec vos propres mots.
Si nécessaire, faites de courtes pauses pour répondre aux questions.
Une fois I'histoire terminée, discutez-en. Ensuite, vous pouvez raconter une autre histoire.

Debate

m Ressemblons-nous aux autres animaux, comme par ex. une chauve-souris ressemble-t-elle
d une souris

m Tous les animaux ont-ils la méme bouche ? Mangent-ils de la méme facon? Mangent-ils la
méme nourriture?

Ficha de referencia

Shhhhh, yo duermo de dia

Las noches cdlidas, el pequeiio murciélago de herradura las pasaba... comiendo.

Volaba entre los arbustos chillando “iiihhh... iiihhh... iiihhh" y, si acaso lo escuchaba resonar
sobre un mosquito o una mosca, se daba la vuelta y los atrapaba.

“iEsto es vida!", gritaba entre bocado y bocado.

“IlIHHH... llIHHH ...llIHHH..., para quedarte satisfecho tienes que comer polillas grandes”, grité
el murciélago de herradura mayor, que estaba colgado de una rama. Se lanzé volando a atra-
par una polilla que pasaba por alli' y volvié a su rama para masticarla.

"Adiii... aqiii... qiii... aqiii..., la buena comida no va volando, va caminando... adiii... aqiii”, dijeron
los murciélagos ratoneros del bosque, estirando sus orejas de ratén por si sentian arafias entre
las hojas o milpiés entre la hierba.
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"Aaahhh... aaahhh... aaahhh..., atrdpalo rdpido y no esperes mds”, gritd el murciélago de cueva
volando como un rayo del drbol al matojo, de la mosca a la polilla.

“Uuuhhh... uuuhhh... uuuhhh..., aprovecha la ocasién, no repitas todas las noches la misma co-
mida”, murmurd el murciélago hortelano, que esta noche ha dejado tranquilos a los grandes
escarabajos del prado para cazar polillas enormes bajo las farolas de la carretera.

Amanece y todos los murciélagos se van a dormir.
¢{Addnde? Al lugar mds tranquilo, més protegido, mds oscuro.
A sus cuevas.

“Plic... ploc", goteba el agua de las estalactitas. Los murciélagos las evitaban al escuchar el
eco de sus voces y volaban a sus rincones preferidos, donde los aguardaban hambrientos los
murcielaguitos. Se colgaban boca abadjo del techo -cada murciélago de herradura solo, los
murciélagos ratoneros pegados uno a otro, el murciélago de cueva y el hortelano encogidos
en sus agujeros- y las madres dejaban que los pequerios se les subieran encima para ama-
mantarlos.

En el suelo, sobre una gruesa capa de guano (excrementos de murciélago), caminaba, cazaba
o masticaba una multitud de saltamontes, cochinillas, ciempiés y milpiés cavernicolas.

Y durmieron felices y comimos perdices. Pero...

jQué desastre! Un dig, en la cueva se encendieron luces brillantes y entraron personas para
contemplarla.

“iOooooh!”, dijeron, “jQué pena que la gente no pueda ver este milagro de la naturaleza! Va-
mos a poner luces y a venir a diario”.

E hicieron tal como lo dijeron.

“iQué jaleo!”, grité el pequeiio murciélago de herradura.

“En cuanto se va uno, entra otro”, refunfufiaron los murciélagos ratoneros.

“Los bebés no pueden estar tranquilos con tanta luz”, murmuré el murciélago hortelano.

Iban todos volando de un extremo a otro de la cueva, hasta que encontraban un rincén tran-
quilo.

Bajo ellos se hacinaban los saltamontes, las cochinillas y los milpiés.
Oscureci®.

Los murciélagos volaron sobre las cabezas de la gente y se apretaban para salir por la nueva
puerta.

Tenian mucha hambre, todo el dia en ayunas. Por suerte, tenian toda la noche a su disposicién
para cazar.

Amanecid y los murciélagos volvieron a la cueva, pero encontraron la puerta cerrada.
";Dénde vamos a dormir ahora?” sollozé el pequefio murciélago de herradura.
“Vamos a aquella casa vieja", propuso el murciélago de herradura mayor.

Pero primero los murciélagos ratoneros y el hortelano consiguieron, a duras penas, colarse
dentro de la cueva y llevarse a sus crias.

La casa llevaba afos abandonada. El aire, la luz y los murciélagos se colaron por la ventana
rota.

Los murciélagos volaron a la habitacién mds oscuraq, eligié cada uno un rincén y se durmieron

colgados de lo alto del techo, dentro de la chimeneaq, detrds de la puerta e incluso debajo de
la cama.
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De ese modo pasaron el verano, hasta que sus pequeiuelos crecieron.
Llegd el invierno. El viento y la lluvia entraban por las ventana rota.

“Me estoy mojando, apretujaos un poco para que puede pasar mds adentro”, gruiid el pequefio
murciélago de herradura.

“No me empujéis, yo siempre duermo solo”, declaré el murciélago de herradura mayor.
“;Qué vamos a hacer? Con lo que falta para la primavera...”, murmurd el murciélago hortelano.
“Volvamos a nuestra cueva”, dijeron todos y salieron volando.

En la cuevaq, algo habia cambiado.

“iMurciélagos, venid!", ponia en un cartel.

“iHumanos, respetad a los murciélagos!”, rezaba otra.

“iNo hay puerta!”, grité el pequeiio murciélago de herradura.

“Hay una valla con barrotes horizontales”, dijeron los murciélagos ratoneros.

"Fijate, puedo pasar entre ellos”, murmuré el murciélago hortelano.

"IVamos a dormir!”, dijeron todos y pasaron dentro.

También dentro de la cueva habia cambiado algo.

"Al fondo estd oscuro”, gritd el pequefio ratén de herradura.

Justo alli se acomodaron para dormir. Bajo ellos se amontonaron los saltamontes, las cochini-
llas y los milpiés, que sin murciélagos habian pasado mucha hambre.

"Hay gente que cuida nuestra cueva”, gritd el pequefio murciélago de herradura.

“Si cuidaran también de nuestros drboles...", protesté el murciélago de herradura mayor.
“...y nuestras polillas...", murmuré el murciélago hortelano.

"iShhhhh, queremos dormir!”, gritaron los demds murciélagos.

Y durmieron felices y comimos perdices.

m Lifs j
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Aoz Historias con marionetas de dedo

representar su propia historia

Cudndo: En cualquier época

Preparan figuras de animales de papel para colocar en los dedos y

Objetivo: Aproximarse a la naturaleza con la Materiales
imaginacion Ficha (1 para cada 4-7 nifios)
Cudntos: 5-30 nifios Tijeras (1 para cada 3-5 nifios)
Duracién: 1hora Ldpices de colores o ceras
Dénde: Adentro Cinta adhesiva

Introduccion

Al crear sus propias historias, los nifios se acercan a un tema de muy diversos modos (verbal y
sentimental, consciente y subconsciente). A partir de una historia puede entablarse una con-
versacion sobre los animales, los seres humanos, nuestra relacién con el mundo.

Un paisaje no es el mismo para todos. Cada animal que vive en él elige determinados lugares
para encontrar alimento, determinados rincones tranquilos pata dormir y ciertos recorridos
para ir de la mesa a la cama. Si observamos la misma cueva con la mirada de un murciélago

o de un grillo, podremos encontrar en ella diferentes paisajes.

Instrucciones

m Distribuya las copias de la Ficha y pida a los nifios que escojan 1-2 marionetas de dedo
cada uno (p.ej. una para cada mano). Déjelos colorear y recortar las marionetas que

hayan elegido y ayudelos a pegarlas para que les encajen bien en los dedos.

m Creen entre todos una historia cuyos protagonistas sean los animales representados en
las marionetas. Puede comenzar el docente y cada nifio ird afiadiendo, por turnos, un
episodio a la narracién (p.ej. describir qué hace él mismo -es decir, el animal que haya

escogido para su marioneta- en ese punto de la historia)

m Life ‘]
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m Alternativa: Imaginen que la habitaciéon en que se encuentran es una cueva. Cada nifio
se convierte en el animal que ha elegido para su marioneta y se imagina cémo seria su
vida en esa cueva. A medida que los niflos empiezan a imagindrselo, haga preguntas que
estimulen su imaginacién ((;En qué parte de la cueva vives? ;Vives en el mismo sitio o te
vas moviendo? ;Qué vas a comer aqui? ;Dénde vas a dormir? ;Vives solo? ;Quiénes viven
a tu lado?).

® A suvez, cado uno podrd describir la vida que ha imaginado. Los demds lo escuchardn y
comentardn.

Debate

m ;Esun buen lugar esta cueva para la vida de un animal? ;Por qué?
m ;Doénde dormiria la mayoria de los animales? ;Dénde comerian?

Fuentes

Kidspot > Discovery Centre > 4-6 years >Craft > All finger puppet templates, http:/www.kidspot.
com.au/discoverycentre/Four-to-six-Craft-Finger-puppets+5385+534+article.htm

Cornell, J. (1994). Ag Moipactouue tn Puon pe ta MNawdid. Ekdooelg Mapatnpntng, @ecocaiovikn,
0.46. [Compartir la naturaleza con los nifios. Ed. Paratiritis, Salénica, p. 46]

Povtdpy, T. (1985). MNpaupatikn tng Paviaciag. Ekdooelg Tekpnplo, ABriva. . [Rontari, T. (1985).
Gramdtica de la imaginacién. ed. Tekmirio, Atenas]

Ficha
AO02. Marionetas de dedos

m Life ‘]
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Ao3 Haz un murciélago de papel

Cada niino construye la figura de un murciélago con papel
y pinza de ropa

Objetivo: Familiarizarse con el tamario Materiales
y la forma de un murciélago. Ficha (1 para cada nifio)
Cudntos: 5-30 nifios Tijeras (1 para cada 3-5 nifios)
Duracién: 0.5-1 hora Pinzas de madera para la ropa (1 para
Dénde: Adentro cada nifio)
Cudndo: En cualquier época Imdn o cinta adhesiva (opcional)
Introduccién

Los murciélagos viven por todas partes, pero pasan desapercibidos porque duermen de dia y
cazan de noche.

Las «kmanos» de los murciélagos tienen dedos muy largos unidos por piel y funcionan como las
alas de los pdjaros.

Los murciélagos vuelan en la oscuridad donde no pueden ver, por ello tienen muy buen oido y
a menudo disponen de grandes orejas.

Instrucciones

m Reparta las copias de la ficha. Los nifios cortan el papel y lo sujetan con una pinza para
construir la figura de un murciélago.

m Podrdn pegar un pequefio imdn o cinta adhesiva tras la pinza, para colgar el murciélago
en el frigorifico de casa.

Debate

m ;Tiene los murciélagos alguna parte del cuerpo especialmente grande? ;Por qué?

®m Imaginad que sois murciélagos. ;Qué hariais en este momento? ;Qué hariais cuando
anochezca?

Fuentes

m  Naturmuseum Solothurn, Fledermause, Unterlagen fur Kindergarten und Schule, p.24,
http:/www.naturmuseum-so.ch/index.html

Ficha

AO03. Construye un murciélago de papel
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Ao4 (Tienen algo en comun
murciélagos y humanos?

Se anadliza el dibujo de la anatomia del murciélago
y se descubren similitudes con el cuerpo humano

Objetivo: Familiarizarse con el tamafio y la  Materiales
forma de un murciélago Ficha (1 para cada nifo)
Cudntos: 5-30 nifios Ldpices (1 para cada nifio)
Duracion: 0,5-1 hora
Dénde: Adentro
Cudando: En cualquier época

Introduccién

Los murciélagos y los seres humanos tiene muchos elementos comunes en su anatomia, que
ponen de manifiesto su relacién y su origen procedente de un antepasado comun (que vivié
hace cientos de millones de afios).

Como todos los animales, tienen ojos, boca y simetria en relacién a su eje transversal (la mitad
izquierda es simétrica con la derecha -aunque hay animales que presentan un tipo de simetria
diferente, como por ejemplo las estrellas de mar).

Como todos los animales vertebrados, presentan un esqueleto interno (al cual se adhieren los
musculos) con crdneo, vértebras, cadera, cuatro extremidades, codos, rodillas, dedos con ufias,
lenguaq, dientes y un par de ojos-orejas-fosas nasales.

Como todos los mamiferos tienen pelo, ombligo, mamas.

Instrucciones

m Reparta las copias de la ficha. Los niflos observardn la ilustracién de la ficha e
identificardn elementos similares en el murciélago y el ser humano.

Debate

m ;Cudntos dedos tiene el ala de un murciélago y cudntos la mano de un ser humano?
¢(Eso indica algo?

Ficha

A04. ;Tienen algo en comun murciélagos y humanos?

m Lifs ‘]
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Ao 5 Lleva al murciélago a su cueva

Laberinto con los riesgos que debe afrontar un murciéla

Objetivo: Conocer los riesgos que afrontan  Materiales
los murciélagos. Ficha (1 para cada nifio)
Cudntos: 5-30 nifios Ldpices (1 para cada nifio)
Duracion: 0,5-1 hora
Dénde: Adentro
Cudando: En cualquier época

Introduccion

Los murciélagos rara vez corren peligro a causa de los depredadores (solo algunas rapaces
nocturnas y halcones pueden atrapar un murciélago), pero si a menudo a resultas de las acti-
vidades humanas.

Al verter abundantes pesticidas en los cultivos, se reduce la poblacién de insectos que son su
alimento y acabamos envenendndolos a ellos mismos (el murciélago acumula dosis mortales
de veneno al comer muchos insectos, cada uno de los cuales lleva una pequefia dosis en su
cuerpo).

Al desbrozar la vegetacién natural disminuye el nimero de insectos que vienen las plantas y
desaparecen los drboles viejos que tienen oquedades.

Al instalar extensos parques edlicos provocamos la muerte de murciélagos que cazan cerca de
las hélices (los murciélagos pueden evitar las hélices, pero no resisten el repentino cambio de
presion de una hélice que gira cerca de ellos).

Al iluminar las cuevas molestamos a los murciélagos que invernan o crian a sus pequefos en
ellas.

Instrucciones

m Reparta las copias de la ficha. Los nifios guiardn al murciélago por el laberinto hasta su
cuevq, evitando los riesgos que lo amenazan.

Debate

m ;Hay muchos peligros para la vida de un murciélago? ;Corre el riesgo de morir o, por
ejemplo, pasar hambre a causa de ellos?

m ;La mayoria de los riesgos estd relacionada con el mal tiempo, los animales salvagjes, los
seres humanos?

Ficha

AO5. Lleva al murciélago a su cueva
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A06 Murciélagos y polillas

Un niflo-murciélago con los ojos vendados grita “;Dénde?”
e intenta atrapar a los niflos-polillas que responden “jAqui!”

Objetivo: Familiarizarse con el modo de Materiales
cazar de los murciélagos. Dos pafiuelos

Cudntos: 6 ninos
Duracién: 0,5 hora
Dénde: Adentro
Cudndo: En cualquier época

Introduccion

En Grecia viven 36 especies de murciélagos, que pasan desapercibidos con excepcién de
aquellos que cazan al anochecer o a la luz de las farolas.

Todos los murciélagos de Europa son insectivoros. Tienen ojos pequeios pero grandes orejas,
ya que cazan en la oscuridad con ayuda del oido: lanzan chillidos muy agudos (ultrasonidos
que no escucha el oido humano) y escuchan el eco que les devuelven los obstdculos o los in-
sectos. A medida que un murciélago se va acercando a un insecto, chilla con mayor frecuencia
(hasta 200 veces por segundo) y asi se forma una “imagen” mds precisa. Algunas especies de
polillas oyen los chillidos de los murciélagos y se ocultan entre la vegetacién, mientras que
otras (las especies de la familia Arctiinae, que tienen mal sabor) evitan ser atrapadas emitien-
do sonidos “clave” que permiten que los murciélagos las reconozcan.

Instrucciones

El grupo forma un circulo amplio en un espacio libre de obstdculos.

Dos nifios con los ojos vendados serdn murciélagos y cuatro serdn polillas. Los
murciélagos gritan «BAT» con tanta frecuencia como deseen e inmediatamente las polillas
deberdn responder «MOTH». Los murciélagos intentardn localizar con el oido a las polillas
y tocarlas. Cuando una polilla es apresada, sale del circulo.

m Volver ajugar, de modo que todos los niflos sean murciélago y polilla.

Debate

m ;Cémo utilizamos nosotros nuestros sentidos para encontrar alimento?

Fuentes

Diversas pdginas web, como
http:/Inr.cambridge.gov.uk/uploads/bat_and_moth_game.pdf

http:/www.batconservation.org/drupal/game-bat-moth
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Ao7 Haz un mapa de sonidos

Cada niio sefala sobre el papel cada uno de los sonidos
que escucha

Objetivo: Familiarizarse con los sonidos Dénde: a l'extérieur
naturales. Ser conscientes de Cuéndo: En cualquier época
la variedad de sonidos de la .
Materiales
naturaleza.

Tarjetas de cartén de 10x15 cm
(1 para cada nifio)
Ldpices (1 para cada nifio)

Cuadntos: 5-10 nifos
Duracién: 1 hora

Introduccion

Ademds de cuanto vemos en la naturaleza, estd todo aquello que oimos: el susurro de las ho-
jas, el crujido de un tronco, el murmullo de un arroyo, el soplo del viento...

Al cerrar los ojos y abrir los oidos podemos percibir animales salvajes que se ocultan de los
hombres. Oiremos el canto de los pdjaros machos en primavera, el aleteo de un ave o de una
mariposa al pasar, el canto de la cigarra o la langosta, los chillidos nocturnos del buho vy el
croar de las ranas, tal vez el piar de los polluelos cuando sus padres les llevan comida al nido.

Los cientificos que estudian las aves a menudo atienden a sus voces y las anotan en un bo-
rrador. De ese modo pueden calcular, por ejemplo, cudntas parejas de mirlos anidan en un
bosque, sin necesidad de encontrar todos y cada uno de sus nidos.

Si escuchamos atentamente con los ojos cerrados, percibiremos mejor los sonidos. Si nos po-
nemos tras las orejas las palmas de la mano en forma de cuenco, escucharemos los sonidos
lejanos con mds claridad.

Instrucciones

m Repartir a cada nifio una tarjeta
con una X seifalada en el centro. Se
trata de un mapa y la X indica la
posicién del nifio. Cuando escuche
algo, lo seialard en la tarjeta: con un
dibujo, una cruz, un borrén, una rayaq,
una notaq, etc. La sefial mostrard
aproximadamente en qué direccién
y a qué distancia en relacién con la
X se ha escuchado el sonido.

m Pidales que se sienten en el suelo %
y escuchen con los ojos cerrados.
Muéstreles cémo podrdn escuchar /‘%
mejor con las palmas de las manos %\
semicerradas tras las orejas (si las \
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ponen delante y vueltas hacia atrds, podrdn escuchar detrds de ellos sin necesidad de
darse la vuelta).

Elija un lugar con variedad de sonidos (p.ej. lejos de los caminos o carreteras transitados)
y deje 1-2 minutos para que escojan ddonde sentarse. Deje luego 5-10 minutos para que
registren los sonidos y a continuacidon chifle o imite un sonido natural para que se le
acerquen.

Una vez se hayan reunido, pidales que compartan su mapa con un compafiero.

Ampliacién: Escoja dos lugares: un bosque tranquilo y una calle bulliciosa. Deje que cada
nino haga su mapa en cada lugar. Luego, pregunte dénde se han sentido mejor. Serd una
ocasioén para tratar el problema de la contaminacién acustica.

Debate

(Cudntos sonidos diferentes habéis escuchado?
{Qué sonido os ha gustado mds? ;Cudl menos? ;Por qué?
{Qué sonidos no habiais escuchado nunca antes? ;Sabéis de quién proceden?

Fuentes

Sharing Nature Worldwide, Nature Activities > Focus Attention > Sound Map,
http:/www.sharingnature.com/nature-activities/focus-attention.php

Cornell, J. (1994). Ag Molpactoupe tn Puon pe ta Nifios. Ekddoelg MNapatnpntnig,
@eoocalovikn, 0.42. [Compartir la naturaleza con los nifios. Ed. Paratiritis, Salénica, p. 46]
AAk, ©. & lMeptilg, Z.-K. (2005). Apaotnplotnteg yia va AvakaAuyw tn Puon. Ekdooelg
Metaixuto, ABrva, 0.24. [Lizak F. & Pertuze J.-C. (2003). Activités nature pour les 5-8 ans.
Casterman] [Lizak F. & Pertuze J.-C. (2005). Actividades para descubrir la naturaleza. ed.
Metaihmio, Atenas, p. 24]
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Boz Conviértete en murciélago

Cada nifio hace de un tipo de murciélago poniéndose la careta
correspondiente y se imagina cédmo es su vida

Objetivo: Ejercer la imaginacion. Centrar Materiales:
la atencién en el paisaje. Ficha (1 para cada nifio)
Cudntos: 5-30 nifios Tijeras (1 para cada nifios)
Duracién: 0.5-1 hora Gomillas (2-4 para cada nifio)
Dénde: Afuera Grapadora (1)

Cudndo: En cualquier época

Introduccién

El paisaje no es el mismo para todos. Cada cual sigue sus trayectos habituales para visitar sus
lugares preferidos. Cada animal sigue normalmente los mismos trayectos, que conectan los
lugares que ha escogido para descansar, encontrar alimento y criar a sus crias.

Si miramos un paisaje con la mirada de dos criaturas diferentes veremos dos paisajes dife-
rentes. Es como viajar sin movernos del mismo sitio.

Instrucciones

Reparta una ficha a cada nifio y ayudelos a hacer cada uno una careta de murciélago.

m Hablen sobre lo que buscan estos animales en el lugar donde viven (alimento, refugio
para dormir, un refugio mds cdlido para pasar el invierno).

Encuentren un paisaje con vegetacién y siéntense en un punto con buena vista.

Cada nifio hard del animal representado en su careta y se imaginard cémo seria su vida
en ese paisagje.

® A medida que los nifos empiecen a imaginar, hdgales preguntas que estimulen su
imaginacion (;En qué parte del paisaje vives? ;Vives en el mismo lugar o te vas moviendo?
{Qué vas a comer aqui? ;Dénde vas a dormir? ;Vives solo? ;Quiénes viven a tu lado?).

m En orden, cada uno describird la vida que se ha imaginado. Los demds escuchan y hacen
comentarios.

Debate

m ;Es este paisaje un buen lugar para que viva un animal o una planta? ;Por qué?
m ;Dénde dormiria la mayoria de los animales? ;Dénde comerian?

Fuentes

Aak, @. & Meptilg, Z.-K. (2005). Apaotnplotnteg yia va AvakaAuyw tn Guon. Ekdooeig Metaiyuto, ABrva, 0.46.
[Lizak F. & Pertuze J.-C. (2005). Actividades para descubrir la naturaleza. ed. Metaihmio, Atenas, p. 24]

Fichas
B0O2(A)-BO2(D). Conviértete en murciélago
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Bo 4 Sobrevive en invierno como un murciélago

Juego grupal con nifios-murciélago que deben encontrar un rincén
para dormir y cuevas para pasar el invierno

Objetivo: Reconocer que un murciélago necesita Cudando: En cualquier época
diversos lugares para vivir. Tomar conciencia Materiales:
de que al alterar un lugar estamos afectando ~
Sefales sobre el terreno

a los animales que viven en él. S Mo .
i o (p.ej. hojas de papel o cartén,

Duracién: 1hora Papel y ldpiz
Dénde: : Afuera o adentro

Introduccién

Cada tipo de animal necesita su propia alimentacién y refugio. Los murciélagos encuentran su
alimento (insectos) en lugares de caza con vegetacion natural, pero necesita refugios (cuevas,
porticos o edificios viejos) para descansar cuando no estd cazando o para caer en letargo du-
rante el invierno, cuando no es posible encontrar insectos.

Dos veces al aiio, el murciélago vigja entre el lugar de caza y el refugio para pasar el invierno.
Todos los dias circula entre el lugar de caza a un rincén cercano para dormir.

Los hombres, para construir o cultivar la tierra, desbrozan la maleza «inutily, y destruyen las
rocas «estérilesy, inutilizando de ese modo lugares de caza o refugios importantes para los
murciélagos.

Cuando se pierde un lugar de caza o un refugio, los murciélagos que viven alli deben buscar
otro lugar para vivir. Si no hay un lugar adecuado a poca distancia, morirdn.

Instrucciones

m Escoja un espacio de unos 20 metros. Distribuya las sefiales en los extremos del espacio,
en dos grupos: los lugares de caza en un extremo y los refugios para invernar en el otro.

m Los nifios hardn de murciélagos que ponen un pie en un lugar de caza (en verano) o en
un refugio para invernar (en invierno). En cada lugar de caza o refugio caben solo tres
murciélagos. El murciélago que no encuentra un lugar de caza o un refugio donde poner
el pie muere y se sale del juego.

m Explique a los niflos que los murciélagos necesitan no solo lugares de caza para
alimentarse, sino también refugios para pasar el invierno. En cada lugar de caza y en
cada refugio caben solo algunos murciélagos (solo tres, en el caso de este juego) y los
murciélagos sobrantes mueren.

m Comience el juego con todos Los murciélagos en los lugares de caza. En cuanto anuncie
que viene el inverno, todos los murciélagos correrdn a los refugios. Es un buen afio y no
muere ningun murciélago.

m Retire un lugar de caza, diciendo que lo han hecho desaparecer los seres humanos.
Luego, anuncie que ha llegado la primavera. Los tres ninos que no encuentren lugar
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de caza donde pisar, mueren y se van a un extremo. Podrdn volver al juego el préximo
invierno, como murciélagos jovenes.

m Silo deseq, podrd hacer un plano sencillo donde sefalar cudntos murciélagos hay en el
extremo en cada época. De este modo, verd cémo la poblacién de murciélagos aumenta
o decrece, lo cual es natural en todas las especies animales.

m Retire un refugio, diciendo que lo han inutilizado los seres humanos (p.ej. al derribar un
edificio viejo o al instalar iluminacién en una cueva). Luego, retire, p.ej., cuatro lugares
de caza, diciendo que estdn arruinados porque los seres humanos han desbrozado la
vegetacion o han destruido con insecticidas el alimento de los murciélagos.

m Cuando muchos nifios salgan del juego, podrd darles la oportunidad de volver a entrar.
Anada nuevos lugares de caza (p.ej. bosques y matorrales que vuelven a brotar tras un
incendio) y refugios (p.ej. construidos por organizaciones medioambientales).

m Repita el cambio de épocas unas 10 veces. Ailada cambios que reduzcan el niumero de
murciélagos, pero también cambios que los ayuden a ser mds.

Debate

m ;Los murciélagos disminuyen a causa de los seres humanos o hay también causas
naturales para su reduccion?
¢Los murciélagos se van perdiendo repentina o gradualmente?
¢Hay otras maneras de hacer dafio a un animal, ademds de matdndolo?

Fuentes

m Ducks Unlimited's Teacher's Guide to Wetland Activities, p.20,

m https:/www.hanovercounty.gov/DocumentCenter/View/3801/Wetlands-Teachers-Guidepd

Fichas
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B1(Q Eliuego de mesa de la cueva

Juego del tipo de la oca con tres fichas (murciélago, grillo, ser humano),
gue muestra que una accién que beneficia a uno puede perjudicar a otro

Objetivo: Reconocer que cada uno de los cambios Cudndo: En cualquier época
en la cueva afecta de manera diferente  Mgteriales:
a cada especie. Tomar conciencia de
que algunas actividades proporcionan
beneficios pero causan también perjuicios.

Cudntos: 3-6 nifos par jeu

Juego de mesa impreso

(1 para cada grupo)

Monedas u otros objetos pequefios
para usar como fichas

Dura’cién: 1 hora Dados (1 para cada grupo)
Dénde: Adentro Rotuladores o ceras (opcional)
Introduccion

Las cuevas son refugio para animales cavernicolas excepcionales, que incluyen numerosas
especies de murciélagos y una gran variedad de invertebrados.

Las 36 especies de murciélago que habitan en Grecia cazan de noche en diversos paisajes
(bosques, matorrales, prados, campos, humedales, etc.), pero necesitan cuevas, pérticos, edifi-
cios vacios o huecos en los drboles para dormir de diq, criar a sus pequeiios y pasar el invierno.

Una gran variedad de invertebrados cavernicolas (grillos, escarabajos, araias, cochinillas, mil-
piés, ciempiés, caracoles, etc.) viven cerca de colonias de murciélagos, comiendo guano (ex-
crementos de murciélago) o comiéndose los unos a los otros.

La vida es dura para estos pequefios animales, que se ven afectados por los cambios del tiem-
po (sequias, cambio climdtico), pero sobre todo por las actividades humanas. El desbroce de
barreras vegetales (vallas naturales de matorrales y drboles) destruyen los lugares de caza de
los murciélagos y de otros depredadores que cazan insectos y roedores. Las visitas frecuentes
de los hombres a la cuevas y las viejas minas molestan a los murciélagos que descansan en
ellas.

El juego de mesa es parecido a la vida real (estd basado en normas pero también en el azar),
solo que es mucho mds sencillo.

Instrucciones

m Los nifios juegan en grupos de 3-6 al juego de mesa (Ficha), utilizando un dado y las
fichas facilitadas o improvisadas (monedas, gomillas, etc.).

Debate

m ;Podemos cambiar nuestro modo de vida?

m ;Qué podemos cambiar en nuestras costumbres habituales para ayudar a los animales
salvajes que viven cerca de nosotros?

Fichas
B10(a), B10(b). El juego de mesa de la cueva
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Actividades educativas para
ninos de 12 a 15 anos (grados 1-3)
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Coz Compara dos paisajes
de murciélagos

Analizan en Google Earth dos paisajes cercanos
desde el punto de vista de los murciélagos

Objetivo: Comparar diversos paisajes Materiales:

e interpretar sus diferencias. = Ordenador con acceso a internet
Cudntos: 5-30 nifios = Mdquina fotogrdfica
Duracién: 1 hora (p.ej. smartphone)

Dénde: Adentro, pero con una visita
a cada uno de los paisajes

Cudndo: En cualquier época

Introduccién

Mediante fotografias por satélite, los estudiosos registran y hacen un seguimiento de diver-
sos paisdjes: cartografian bosques y rios (Servicio Forestal), miden las superficies quemadas
(Bomberos), registran construcciones ilegales o regiones sensibles a las inundaciones (Minis-
terio de Medio Ambiente), relacionan los inmuebles con sus propietarios (Registro de la Pro-
piedad), localizan lugares con uso intensivo por parte de los visitantes (estudios de gestién),
siguen la evolucién de los fendmenos meteoroldgicos (p.ej. acumulacién de nubes-cobertura
de nieve-oleqje, Servicio Meteoroldgico). Mediante fotografias por satélite que reflejan la luz
visible o la ultrarroja distinguen restos arqueolégicos o calculan los niveles de humedad en los
terrenos agricolas.

Incluso las fotografias por satélite de Google Earth (que registran solo la luz natural) ofrecen
posibilidades que no tendriamos con una simple visita a un paisaje. Con ellas podemos buscar,
comparar, cartografiar e incluso mostrar rdpidamente un terreno que nos gusta a un amigo
que se encuentra lejos.

Método

m Instalar en el ordenador
la versién gratuita de
Google Earth Pro (https:/
www.google.com/earth/
desktop/ ).

m Elegir un pequeio
espacio del paisaje de
nuestra regién, en un
lugar que podamos
localizar y visitar
facilmente. Puede ser un
pedazo de bosque, tierra
cultivada, un arroyo, una
ribera, una poblacién,
etc.
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Marcamos el espacio elegido con un poligono, p.ej. sefialando cuatro puntos que formen
una figura aproximadamente ortogonal (comando “Formar poligono (polygon tool”,
donde escogemos el nombre, el color de la linea y la opacidad de la zona al 0% para
que sea transparente). Cada poligono se almacena provisionalmente en los “Lugares
provisionales" del programa, pero podemos guardarlo permanentemente en "Mis
lugares” ddndole el nombre que queramos (p.ej. “Ladera 1", “Interior - cultivos”, "Pinar”,
"Oakforest-1"), extraerlo como archivo kml 6 kmz y enviarlo con email o pasarlo a otros
ordenadores (al hacerlo, se guarda o envia solo el espacio que hemos trazado, no toda la
imagen de satélite contenida en el limite).

A continuacién, hacemos zoom hasta que el poligono llene la pantalla del ordenador
y guardamos la imagen como archivo jpg (comando “Guardar imagen”) para tener el
poligono disponible incluso sin conexién a internet (y poder imprimirlo si queremos).

Repetimos el proceso con un espacio de paisaje similar de otro punto de nuestra zona.
Procuramos que ambos poligonos tengan un tamafio similar (procurando verlos desde la
misma altura, que se ve en la “Linea de estado” abajo a la derecha -si la linea de estado
no es visible, la seleccionamos en el menu “Vista"), pero que no sean exactamente iguales
(seleccionamos, per ejemplo, cultivos tradicionales con barreras vegetales y cultivos
modernos, campos cultivados y abandonados, laderas sur y norte, bosques con claros y
sin claros, cuencas de corrientes alineadas o naturales).

Si es posible, visitaremos y fotografiaremos las localizaciones que hemos elegido.
Indicaremos qué nos ha causado mayor impresion y qué puede ayudarnos a interpretar el
paisaje (p.ej. si estd en un llano o en una laderq, si tiene agua en la superficie, qué tipo de
vegetacién la cubre, qué tipo de actividad humana acoge).

Observamos con atencién las imdgenes de Google Earth (y nuestras fotografias).
(Cudntas especies de murciélagos pensamos que pueden vivir en cada uno de los
dos paisajes? ;Hay un hdbitat apropiado para especies de murciélagos que necesitan
un bosque muy poblado, un bosque con claros, matorral, valles o campos con pocos
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drboles/arbustos, arroyos o lagunas? ;Ofrece el refugio adecuado para las especies de
murciélagos que necesitan cuevas (buscamos rocas en la fotografia), drboles viejos con
oquedades (buscamos en la foto drboles con copa de amplio didmetro), edificios viejos,
puentes? ;Tal vez un paisaje es mejor que el otro para los murciélagos? ;Por qué?

Alternativa: Escogemos un paisaje de nuestra zona y otro de una zona lejana o incluso de
un pais vecino.

Alternativa: Una vez seleccionamos los dos poligonos, bosquejamos los elementos bdsicos
de los paisajes (campos, caminos, edificios, drboles, arroyos, laguna, etc.) con papel y
ldpiz, procurando unir los dos extremos de cada linea para que formen figuras cerradas
-como las teselas de un mosaico. A continuacidn, coloreamos las teselas con colores
diferentes (no necesariamente realistas), de modo que creemos dos paisajes coloridos
como un puzzle. ;En qué se diferencia un dibujo de otro? ;En el tamafo o en la forma de
las teselas? ;En la agrupacién de las teselas? ;En otra cosa?

Debate

El paisaje que es "mejor” para los murciélagos ;es también “mejor" para los seres
12
humanos? ;Por qué?
{Cémo podemos gestionar un paisaje para que sea “bueno” tanto para los seres humanos
como para los murciélagos?

Fuentes

Google Earth Pro (https:/www.google.com/earth/desktop/)
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C (04 Coémo gestionar una cueva

Juego de rol sobre la gestién de una cueva en el lugar donde se vive

Objetivo: Reconocer que una cueva satisface las necesidades Dénde: Adentro
de multiples especies (incluido el ser humano). Cudndo: En cualquier época
Entender que los seres humanos pueden afectar M . .
; - ateriales:
a una cueva negativamente, pero también L.
positivamente. Tomar conciencia de que la proteccién Ldpices o rotuladores de
de la naturaleza no es necesariamente contraria a las colores
necesidades humanas. Formular hipétesis. Papel continuo
Cudntos: 15-30 nifios Ficha

Duracién: 2 horas

Introduccion

La gestidon de la naturaleza no siempre tiene que ver con algun paisaje lejano o inaccesible a
los seres humanos. A menudo, es necesario decidir cémo vamos a gestionar un simple arroyo
o una ladera con matorral que se encuentra cerca de nuestra casa. En esos casos, tendremos
que sacrificar un poco de nuestra comodidad para mantener en buen estado el medio natural
de nuestro barrio. ;Cémo podemos sacrificar lo menos posible y conservar lo mds posible?

Cada vez que necesitamos un nueva obra en nuestra zonag, surge la pregunta «;Dénde cons-
truir?». Es necesario seguir una serie de pasos, los mismos que siguen los cientificos y las auto-
ridades locales en similares situaciones reales:

Primero, examinamos la necesidad de la obra: ;Qué necesidad va a cubrir?;Cudn imperiosa es
dicha necesidad? ;Hay soluciones alternativas?

Evaluamos el valor medioambiental del lugar: ¢Incluye ecétopos, plantas o animales en peligro
o protegidos en Grecia o en la Unién Europea? ;Incluye paisajes de particular belleza o valor
cultural? ;Tiene elementos de valor ecoturistico (p.ej. senderos, lugares con vistas, monumentos
naturales)?

A continuacién, consideramos las posibles alternativas para la obra. ;Dénde hay terreno ade-
cuado (p.ej. laderas regulares)? ;Dénde hay acceso (p.ej. un camino/carretera cercano)? ;Cémo
de cerca estd de aquellos que lo van a utilizar? ;Es necesario hacer una obra grande o se pue-
den hacer dos mds pequenas?

Finalmente, lo pondremos todo sobre la mesa y discutiremos las soluciones posibles.

Naturalmente, en la realidad no se aplica siempre este modelo ideal. A menudo, un grupo
de personas consigue imponer sus puntos de vista, porque las propone primero o porque las
sostiene mds persuasivamente. De este modo, ciertas zonas no tienen el modo de desarrollo
que les conviene. Aun asi, podemos en dichos casos proponer cambios si presentamos los ar-
gumentos apropiados.
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Instrucciones

28

Imaginen que cerca del colegio hay una pequefia cueva, donde viven 5 especies de
murciélagos protegidas y 5 especies de invertebrados cavernicolas, de los cuales una
especie de invertebrados se da Unicamente en esta cueva.

El Ayuntamiento quiere abrir la cueva a los visitantes. A este fin, deberd ampliar la
entrada (y poner una puerta), hacer un camino de cemento dentro de la cueva e instalar
iluminacién.

Reparta la ficha, deje que los nifios lo lean solos y deles 10 minutos para que piensen
posibles soluciones sobre dénde exactamente se podria construir la obra.

Pida a los nifios que presente cada uno sus propuestas. Escribalas sumariamente en el
papel continuo fijado a la pared y luego deje el papel a un lado.

Reparta a los nifnos en grupos pequeiios y deje que cada grupo escoja el grupo de gestion
que va a representar. Mds abajo se ofrecen algunas indicaciones, pero los nifilos podrdn
hacer su propia investigaciéon en el dmbito que hayan elegido.

Un grupo de residentes (hosteleros, taxistas) quieren que se haga la obra, porque piensan
que atraerd visitantes y aumentardn sus beneficios.

Otro grupo de residentes quiere conservar la cueva en su estado natural, porque acoge
una especie endémica de invertebrado (que desaparecerd si dicha cueva se pierde).
Ademds, no quieren que se reduzca la poblacién de murciélagos que cazan mosquitos en
toda la zona.

Los arquedlogos del Servicio de
Arqueologia quieren explorar

la cueva en busca de restos
arqueoldgicos antes de dar
licencia para cualquier obra. Por
falta de personal, pueden pasar
meses o aios antes de que esto
se lleve a cabo.

Los cientificos del Servicio de
Medioambiente no quieren que
se haga la obra en un lugar con
especies de animales protegidas.

El contratista y los trabajadores
de la constructora quieren que

se haga la obra y ademds lo mds
cerca posible de la carretera para
reducir el coste de construccién.

La clase vuelve a reunirse de
nuevo y cada grupo presentard
sus argumentos y propondrd
soluciones alternativas.

Comparen estas propuestas con
las presentadas al inicio de la
actividad.

a
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m Deje que los nifnos tomen decisiones equivocadas y muestre los puntos problemdticos al
final de la actividad, de modo que se den cuenta de los problemas existentes en cada
opcion.

Debate

m ;Qué datos complementarios serian necesarios para preparar propuestas mds completas?
(p.ej. topografia, clima, flora, usos de la tierra, vida salvaje, presupuesto disponible, datos
histéricos, legislacién, zonas de desarrollo y protegidas existentes)

(Ddénde podrian conseguirse estos datos?

¢Tal vez el daio que provocaria la obra en el paisaje natural podria compensarse de
algun modo, p.ej. mediante la protecciéon de otra cueva o mejorando el lugar de caza de
los murciélagos?

Fuentes

Branching Out: The North Carolina forest stewardship activity guide, p.43,

http:/www.fs.fed.us/outdoors/naturewatch/implementation/Curricula/Forest-Steward-
Activity-Guide.PDF

m Wetlands: Webbed Feet Not Required, Teacher's Guide, Ducks Unlimited Canada, p.73,
http:/www.environment.gov.ab.ca/edu/pubs/6278 Wetlands_Teacher_Guide.pdf

m US Forest Service, Investigate your environment: Land use simulation, p.3-8, http:/www.
fs.fed.us/outdoors/nrce/iye/extend/chland.pdf
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http://www.fs.fed.us/outdoors/naturewatch/implementation/Curricula/Forest-Steward-Activity-Guide.PDF
http://www.fs.fed.us/outdoors/naturewatch/implementation/Curricula/Forest-Steward-Activity-Guide.PDF
http://www.environment.gov.ab.ca/edu/pubs/6278_Wetlands_Teacher_Guide.pdf
http://www.fs.fed.us/outdoors/nrce/iye/extend/chland.pdf
http://www.fs.fed.us/outdoors/nrce/iye/extend/chland.pdf
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;Doénde conseguir mas informacion?

Sobre el proyecto GRECABAT
y los murciélagos, en la pdgina del proyecto:
https:/www.lifegrecabat.eu/

en la pdgina Facebook del proyecto:
https://www.facebook.com/LIFEGRECABAT/

Sobre los animales cavernicolas de cada cueva

de Grecia en la base de datos -de acceso gratuito-
(https:/database.inspee.gr/), creada por

el Instituto de Estudios Espeleoldgicos de Grecia..
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{Como se ha preparado la maleta?

Esta maleta contiene actividades educativas para primaria y
secundaria.

Estd temdticamente adaptada a las actuaciones del programa LIFE17 NAT/
GR/000522 - GRECABAT (“Greek Caves and Bats: Management Actions
and Change of Attitude”, “Cuevas y murciélagos de Grecia: Actuaciones de
Gestion y Cambio de Conducta”), del cual forma parte. Trata de las relaciones
de los murciélagos y los invertebrados cavernicolas con su medio, el impacto
de las actividades humanas sobre ellos y la necesidad de mantener la
funcionalidad de los ecosistemas naturales.

A este fin, incluye actividades:

1. sencillas y mds complejas (para niflos de diferentes edades)
2. en papel (ideales para espacios interiores) y para realizar al aire libre

w

individuales y grupales (para la colaboracién y el esfuerzo colectivo)

>

para experiencias en la naturaleza

o

para familiarizarse con la metodologia cientifica (observacién,
formulacién de hipdtesis, toma de muestras en el campo, extraccién de
conclusiones)

6. para estimular la imaginacion (expresidn artistica, escritura creativa).
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Fichas para actividades
para nifios de 5 a 9 ainos (grados 1-3)
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AO2. Historias con marionetas de dedo

HUMANO

GRILLO

CARACOL




A03. Haz un murciélago de papel

\4

" ARRUGAR

— e — m— — — - . i i mm—— g So——

N

DOBLARY
RECORTAR

t

MONTAR




A04. ;Tienen algo en comun murciélagos y humanos?




AO0S5. Lleva al murciélago a su cueva
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Fichas para actividades
para nifos de 9 a 12 anos
(grados 4-6)
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B02. Conviértete en murciélago (A)
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MORRO ROSADO

B02. Conviértete en murciélago (B)

OREJAS ROSADAS : ;

CARETA ROSADA

PELAJE RUBIO
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OREJAS GRISES

B02. Conviértete en murciélago (D)

MORRO
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B10. El juego de mesa de la cueva (A)

En las cuevas encuentran refugio muchas especies de murciélagos, porque en ellas pueden

dormir seguros de dia y pasar el invierno sin que las detecten los halcones y los hurones.

En las cuevas viven permanente los grillos cavernicolas (se llaman dolichopoda porque tienen
patas muy largas) y otros invertebrados cavernicolas (escarabajos, caracoles, araias, cochini-

llas, milpiés, etc.) que no pueden vivir fuera de ellas.

A las cuevas acuden también los seres humanos, para disfrutar de ellas o para tirar en ellas su

basura.

¢Pueden vivir juntos todos ellos? Juega a este juego y lo aprenderds.

Necesitards:
m Undado

m Fichas (puedes recortar estos dibujos)

Cémo jugar...

Cada cual elige quién va a
ser: jun murciélago que come
polillas y duerme colgado del
techo de una cueva, un doli-
cépoda (grillo de cueva) que
mastica guano (excrementos
de murciélagos) o un ser hu-
mano que quiere arreglar la
cueva y acondicionarla a su
medida? Por el camino, cada
uno saldrd a veces beneficiado
y a veces perjudicado (a me-
nudo por causa de otro).

Lanzad por orden el dado, que
os mostrard cudntas casillas
debéis avanzar. En cada casi-
lla se explica a quien llega a
ella a qué se enfrenta y cudn-
tas casillas adelante o atrds
debe ir.

Gana el primero en llegar a la
meta.

= —— = — =

i TR TR

@ SRcasar

LIFE GRECABAT
(LIFE17 NAT/GR/000522)

P

NATURA 2000

15



sosod ¢ spJy :(€-) ‘'sospd sai] sjup|epY (€+)

(€-) o1bnjas n} A soud
sn} b opipJad soy A pbAsND D|
9P PPDJIUS D] OPL.ISD UDH

piod oupnb
JpJjuodus
mo_umsa ou

(€+) souiyop soy

-29sul ap saiopopaidap
so| b sbpnAp sa|pjaban
SpJa.IDg SD| JBUSUDW |

9 uﬁw .

(€-) p21UN
apadsa pun
ppiald as anb
opplap spy anb pA

'sipd ny sp
p3}NW | PBod

(o121u1 | 0s2169Y)
OoppusuaAuU® Sby 8} A
sobpidiasad sp sous||
S0J285Ul OPIWOD SOH

I

(o121l | 0s34BAY) siquiby
ap openw soy 83 oupnb
uis A sobpjg1ainwi so| o
DPDJIUS D] OPL.IISD UDH

(£+) soppigalieul

so| bipd sjuppungp
oupnb A sobojgioinw
9P DU3|| PISS PASND D7

ALYy o4 *a

(g+) soboja1oinwi
so| pipd Pz ap JobN|
uang un uos sa|ojeban

mo‘_mton uod mancu soT

L ; O
R

:»

E—

sopo} bupd d|qIAiasul

|

%

(o191U1 [P OS3I63Y)
s9 pIOYD A DASND D|

[ow oppuolIsab soH

=

eH w1

(e+)
oulsIAul 9
spqpsod spuop
sp[alA SPSDD
So| auaw
-ppON29PD
opp|6alip UpH

(€-) seppopauIajus
uaiyns sodwpd so| A
se|p}abaA spialipg
SD| oppUINLID SOH

(€-) olens |a us

JIAIA sepand ou A
PASND D| b OppH3|| UBY
SODIXQ} SONPISai SO

| 2P =

— 1

P 1l )

(g-) s1wiop pand

0y293 uod spfain

SPSPD SO| spJjusndus ON

w5

(g+) aloa|os bpIA
ns A pASND D] Bp
SDINYSIP '$0308410D
sauolopaIpul sp| A
s82n| spj uo)

W W
WAWA!

(g+) oibnjau
SDJ3UBNJUS SPUOP SOUIW
splaIA sp| op 0yd9} |9

opp|pjundo UbH

=44

. El juego de mesa de la cueva (B)

B10

(§

(g+) aloa|ps

DPIA D| 9P JOINYSIP
sapand A usiq
oppwojul spY 8]

(€-)
zn| ap A sajupYISIA 3P
059X |9 DISd|OW B}

ajusaWIbNUIIUOD

Iy

-

G7)

Lo
(e |

”

2/ LY

(e+)
sobp|gIoInwi so|
piod poplN2so b| A
popljinbup.y o

upz|URIBH soialIng A
|p1oadsa ugIdLUIWN|I bUN

S
L% TGl

opp|puUas
oujwpd |9 ojos upsid
S9JUD)ISIA SO

(€-) sojodjuIaADD
soppigapaAul sO| b A
oupnb |s upsid
S9JUD}ISIA SOT

L 8]

(g-) olbajps

PPIA [PUOIDdeIXD
ns se20u02s3p anb
13 papd soupaid
0]0S $8 PASND D

-

6 2

66|\ 0¢

NATURA 2000

]|
N
8
o
(=3
o
S
o
[}
=
<
z
=
o
w
=

g
[re)
<
[S]
i)
x
S
w
v
)

ife

GRECABAT

O
—



Fichas para actividades
para ninos de 12 a 15 ainos
(grados 1-3)
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C04. Como gestionar una cueva

Cerca del colegio hay una pequeia cueva, donde viven
5 especies de murciélagos protegidas y 5 especies de
invertebrados cavernicolas. Una de las especies de
invertebrados es endémica y vive Unicamente en esta
cueva.

El Ayuntamiento quiere abrir la cueva a los visitantes,
ampliando la entrada (y poner una puerta), construyendo
un camino de cemento dentro de la cueva e instalando
iluminaciéon y una puerta de acceso. Aunque el
Ayuntamiento es quien decide sobre las obras que se
realizardn, tendrd previamente que tener en cuenta las
opiniones de los residentes.

La obra atraerd visitantes y conllevard mds beneficios
para las empresas locales (p.ej. restaurantes, taxis).

La obra es importante para quienes trabajardn en
ella (constructora, trabajadores, proyectistas), ya que
proporcionard ingresos en un periodo de crisis econémica
con escasas obras de construccién.

Las construcciones y las visitas frecuentes de gente a la
cueva molestardn alos murciélagos (que cazan mosquitos
y otros insectos en toda la zona), reducirdn la poblacién
de invertebrados cavernicolas y existe el peligro de que
hagan desaparecer la especie de invertebrado endémica
(que dejard definitivamente de existir si se pierde este
cueva).

La legislacion medioambiental impone la conservacién
de las especies protegidas (como los murciélagos) y
establece limitaciones para las obras que se planean
construir en los hdbitats de dichas especies (p.ej. exige
que se hagan Evaluaciones de Impacto Ambiental -EIA-,
que evaluan las consecuencias de cada obra y proponen
medidas de correccidn).

Para toda obra en una cueva se requiere el permiso del
Servicio de Arqueologia (por falta de personal, ello puede
requerir meses o incluso anos), ya que muchas cuevas
encierran restos arqueoldgicos y paleontoldgicos.
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;Dénde conseguir mas informacion?

Sobre el proyecto GRECABAT
y los murciélagos, en la pdgina del proyecto:
https:/www.lifegrecabat.eu/

en la pdgina Facebook del proyecto:
https://www.facebook.com/LIFEGRECABAT/

Sobre los animales cavernicolas de cada cueva

de Grecia en la base de datos -de acceso gratuito-
(https:/database.inspee.gr/), creada por

el Instituto de Estudios Espeleolégicos de Grecia..




